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题目： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

分析：根据图纸，可以采用放样工具进行建模，以Φ52、截面 A-A、截面

B-B 为轮廓，上下和前后四条束线为引导曲线。端部同样采用放样工具。

下面以这个思路进行建模，主要过程是如何建立轮廓面和引导曲线。 

1、 打开 CAXA 3D 实体设计软件，点击新建设计环境： 
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2、 再新建图纸环境（2 维图，做平面图感觉还是在二维下快捷），按照

图片绘制二维图。 

 

3、 选取俯视图轮廓线，鼠标右键——部分储存——选取Φ52 为基点 

——保存为一个文件。 

4、 打开三维环境，草图——创建草图——右键——输入——选取刚才

保存的文件——点击完成草图。 

5、 同样的方法完成，各个草图的建立。（分别重命名，如下图） 
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6、 分别选择中线 1、中线 2、中线 3，右键——生成——拉伸——选曲

面——拉伸距离 50 

 
确定，然后同样方法反向拉伸。完成如下： 

 



   每周一练教程   水龙头把手 

作者：n_hbhy    QQ:361753875                                            3 / 16 

7、 分别选择俯视图草图，右键——生成——拉伸——选曲面——拉伸

距离 100——确定 

 

8、 选曲面——裁剪——分别对应选取刚生成的中线曲面 
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9、 选取提取曲线——选择裁剪后的曲面边——提取曲线 

 
10、 新建草图轮廓 1 

 

11、 选取上线 1 草图——右键——生成——拉伸——曲面——长度 5 
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分别选取上线 2、下线 1、下线 2 做拉伸曲面，完成如下 

 

12、 新建草图轮廓 2，选新建草图 X-Y 基准面 

 

选择三维球，移动草图 56.5 
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选三维球手柄 

 

选三维球中心点，右键——到点（下线 2 端点） 
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选择三维球手柄，对草图进行旋转 75°（90-15） 

以上这个过程主要是构建 B-B 截面 

 

选指定面——单击草图面 

 

取消中线曲面的压缩，并单击投影工具，分别选取曲面的边，生产如

图所示的线条（为了绘制 B-B 草图，找到相应的点） 
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按照图片要求绘制 B-B 截面草图 
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13、 同样的方法绘制草图轮廓 3 

 

14、 用提取曲线工具，选取曲线 
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15、 用拟合曲线工具，生成导线 1 

 
同样法生成其他导线 

 

16、 用放样工具，轮廓依次选择轮廓 1、轮廓 2、轮廓 3，导线依次选择

导线 1、导线 2、导线 3、导线 4，点击确定。 
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17、 用提取曲线工具，提取曲线 
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同样方法提取尾部曲线 

 

18、 用曲面放样面工具，生成曲面 
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同样方法生成下曲面 

 

19、 用曲面中直纹面工具封上开放面 
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20、 用曲面中的实体化工具，实体化尾部 

 
21、 用实体中的布尔加合并实体 
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微处理一下，对棱边圆角倒钝处理 

 

完成 

 

总结：实体设计的曲面功能还需要提高，有些工具使用时，反复几次

才能成功。总体来说还算可以。 


